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O curso de Engenharia de Software oferece uma graduação focada na 
formação de profissionais capazes de desenvolver, implementar e manter 
sistemas de software de alta qualidade. Com carga horária de 3.600 horas, 
o curso é estruturado em módulos que abrangem desde a programação
básica até a engenharia de requisitos e testes de software. Os alunos
aprenderão sobre metodologias de desenvolvimento de software, gestão
de projetos, e uso de ferramentas modernas de desenvolvimento. A
formação é complementada por disciplinas práticas que proporcionam
uma visão abrangente e aplicada da engenharia de software.

Durante o curso de Engenharia 
de Software, os alunos aprende-
rão sobre programação, enge-
nharia de requisitos, arquitetura 
de software, testes e validação, 
e gestão de projetos de softwa-
re. As disciplinas abordam meto-
dologias ágeis, desenvolvimento 
de software orientado a objetos, 
e uso de ferramentas modernas 
de desenvolvimento. Os estudan-
tes terão acesso a laboratórios 
bem equipados e participarão de 
projetos práticos que permitem 
a aplicação dos conhecimentos 
teóricos. O curso prepara os alu-
nos para enfrentar os desafios 
do desenvolvimento de softwa-
re, promovendo a qualidade e a 
inovação.

Os objetivos do curso de Enge-
nharia de Software são formar 
profissionais qualificados para 
desenvolver, implementar e man-
ter sistemas de software de alta 
qualidade. O curso visa promover 
a compreensão das metodolo-
gias de desenvolvimento de sof-
tware e das melhores práticas de 
gestão de projetos, bem como 
incentivar a inovação e a pesqui-
sa na área. Além disso, busca 
desenvolver habilidades práticas 
em programação, engenharia de 
requisitos, e testes de software, 
preparando os alunos para atuar 
de forma crítica e reflexiva. Os 
alunos são incentivados a explo-
rar suas potencialidades criati-
vas, contribuindo para a solução 
de problemas complexos.

Os graduados em Engenharia de 
Software encontram oportunida-
des em empresas de tecnologia, 
startups, consultorias, institui-
ções financeiras, e organizações 
de diversos setores que utilizam 
software. Eles podem atuar como 
desenvolvedores de software, 
engenheiros de requisitos, tes-
ters, gerentes de projetos de sof-
tware, e consultores. O mercado 
valoriza profissionais com habi-
lidades em metodologias ágeis, 
desenvolvimento de software de 
alta qualidade, e gestão de pro-
jetos. Além disso, os graduados 
podem trabalhar em empresas 
de desenvolvimento de softwa-
re, criando soluções inovadoras 
para atender às demandas do 
mercado.
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(*) Integralização mínima considerando 1008 horas de estudo por ano, ou 3,5 horas de estudo por dia em 288 dias
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