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CURSO DE GRADUACAO EM

Design de Produto

O curso de Design de Produto oferece uma formacao abrangente e
pratica sobre a criacao e desenvolvimento de produtos que combinam
funcionalidade, estética e inovacao. O curso aborda todas as etapas do
processo de design, desde a concepcao e prototipagem até a producao
e comercializacao. ldeal para aqueles que desejam transformar ideias
criativas em produtos tangiveis que atendam as necessidades e desejos
dos consumidores em um mercado competitivo.

AREA DE ATUACAO

Negocios

CARGA HORARIA

1.600

HORAS

INTEGRALIZAGCAO (MESES)

MINIMO MEDIO MAXIMO

(*) Integralizagdo minima considerando 1008 horas de estudo por ano, ou 3,5 horas de estudo por dia em 288 dias

O que vocé vai aprender

Os alunos aprenderao sobre os
principios fundamentais do de-
sign de produto, incluindo dese-
nho técnico, ergonomia, mate-
riais e processos de fabricacao.
O curso também abrange mé-
todos de pesquisa e analise de
mercado, desenvolvimento de
protétipos, design sustentavel
e inovagao tecnoldgica. Além
disso, os alunos desenvolve-
rao habilidades em softwares
de modelagem 3D, técnicas de
apresentacao de projetos e ge-
renciamento de ciclo de vida do
produto, essenciais para a cria-
cao de produtos bem-sucedidos.

Objetivo

O objetivo do curso é capacitar
os alunos com conhecimentos
tedricos e habilidades praticas
necessarias para projetar e de-
senvolver produtos inovadores e
funcionais. Os participantes se-
rao preparados para enfrentar os
desafios do design de produto,
desde a identificacao de oportu-
nidades de mercado até a imple-
mentacao de solugdes criativas
e sustentaveis. O curso também
visa desenvolver a capacidade
dos alunos de pensar criticamen-
te, trabalhar em equipe e comu-
nicar efetivamente suas ideias.

Mercado de Trabalho

O mercado de trabalho para pro-
fissionais de Design de Produto é
vasto e diversificado, oferecendo
oportunidades em setores como
industria manufatureira, tecnolo-
gia, mobiliario, automotivo, ele-
troeletronicos, e bens de consu-
mo. Os formados podem atuar
como designers de produto, ge-
rentes de design, consultores de
inovagao, desenvolvedores de
protétipos, e engenheiros de pro-
duto. A constante demanda por
produtos inovadores e sustenta-
veis impulsiona a necessidade
de profissionais qualificados em
design de produto.
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