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um curriculo que abrange teoria e pratica,

CURSO DE GRADUACAO EM

O curso de Ciéncias da Computacao oferece uma formacao soélida e
abrangente sobre os fundamentos e aplicagbes da computacdo. Com

O curso prepara os alunos para

enfrentar os desafios tecnoldgicos do presente e do futuro. Este curso é
ideal para aqueles que desejam entender profundamente a ciéncia que
impulsiona a inovacao tecnoldgica e desenvolver habilidades praticas
para resolver problemas complexos em diversas areas, como software,
hardware, inteligéncia artificial e seguranca da informacao.
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Ciéncias da Computagao

AREA DE ATUACAO
Tecnologia

CARGA HORARIA

3.200
HORAS

INTEGRALIZAGCAO (MESES)

MINIMO MEDIO MAXIMO

(*) Integralizagdo minima considerando 1008 horas de estudo por ano, ou 3,5 horas de estudo por dia em 288 dias

O que vocé vai aprender

Os alunos aprenderao sobre os
principais conceitos da ciéncia
da computacado, incluindo al-
goritmos, estruturas de dados,
programacao, sistemas opera-
cionais, redes de computado-
res, e bancos de dados. O curso
também abrange areas avanca-
das como inteligéncia artificial,
aprendizado de maquina, segu-
rancga cibernética, e computacao
em nuvem. Além disso, os alunos
desenvolverao habilidades prati-
cas em design e desenvolvimen-
to de software, analise e otimiza-
cao de sistemas, e integracao de
tecnologias emergentes.

Matriz Curricular

FUNDAMENTAGAO
MATEMATICA

FUNGOES
UNOVARIAVEIS

COMPUTADORES

ESTRUTURAS
DISCRETAS

SISTEMAS DE TEMPO DESENVOLVIMENTO
REAL DE APLICATIVOS

LINGUAGENS
FORMAIS E
AUTOMATOS

TOPICOS
AVANGADOS EM
COMPUTAGAO

TECNOLOGIAS
EMERGENTES

LINGUA BRASILEIRA DE
SINAIS - LIBRAS
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MEIO AMBIENTE E
SUSTENTABILIDADE

ETICA E LEGISLAGAO

EDUCAGAO AMBIENTAL

Objetivo

O objetivo do curso é capacitar
os alunos com um amplo conjun-
to de conhecimentos e habilida-
des técnicas que Ihes permitam
projetar, implementar e gerenciar
sistemas computacionais efica-
zes e inovadores. Os participan-
tes serdo preparados para Sso-
lucionar problemas complexos
de maneira criativa e eficiente,
aplicando principios cientificos
e técnicas avancadas de com-
putacao. O curso também visa
desenvolver a capacidade dos
alunos de trabalhar em equipe,
comunicar-se de forma eficaz e
manter-se atualizados com as
constantes inovagoes tecnolégi-
cas.

REDES DE

ROBOTICA

GERENCIA DE
PROJETOS

METODOLOGIAS
AGEIS

SIMULAGAO E
MODELAGEM

EMTI

HISTORIA E CULTURA
AFRO-BRASILEIRA,
AFRICANA E INDIGENA

PROGRAMAGAO
CRIATIVA: DA LOGICA
AO CcODIGO

ESTRUTURAS DE
DADOS

VISAO
COMPUTACIONAL

BIOINFORMATICA

INTERAGAO
HUMANO-
COMPUTADOR

EMPREENDEDORISMO
PROJETO FINAL EMTI

Mercado de Trabalho

O mercado de trabalho para pro-
fissionais de Ciéncias da Com-
putacao é vasto e diversificado,
oferecendo oportunidades em
setores como tecnologia da in-
formacao, financas, saude, edu-
cacao, entretenimento, e muito
mais. Os formados podem atuar
como desenvolvedores de sof-
tware, engenheiros de sistemas,
analistas de dados, especialistas
em seguranca da informacao,
cientistas de dados, e gestores
de TI. A rapida evolucao tecnolo-
gica e a crescente dependéncia
da sociedade em solucdes digi-
tais impulsionam a demanda por
profissionais altamente qualifi-
cados em ciéncia da computa-
cao.

AMBIENTE DE TRABALHO
SIMULADO - BASE DA TI

AMBIENTE DE TRABALHO
SIMULADO

AMBIENTE DE TRABALHO
SIMULADO

ANALISE DE
ALGORITMOS

AMBIENTE DE TRABALHO
SIMULADO

AMBIENTE DE TRABALHO
SIMULADO

GESTAODETI AMBIENTE DE TRABALHO

SIMULADO FINAL

DIREITOS HUMANOS E
RELAGOES ETNICO-RACIAIS
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