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TECNOLOGO EM JOGOS DIGITAIS
Matriz Curricular

Periodo Disciplinas Aulas Carga Horaria
Semanais Tegrica  Pritica  Total
1° semestre | Comunicagdo e expressiao 4 40 40 80
Matematica para computacdo grafica 4 40 40 80
Introdugdo a informatica sustentavel 4 60 20 80
Légica, algoritmo e fundamentos da programagao 4 40 40 80
Fundamentos de jogos digitais 4 40 40 80
Carga Hordria Total do Semestre 20 240 160 400
2° semestre | Sistemas operacionais 4 60 20 80
Redes de computadores 4 60 20 80
Banco de dados 4 40 40 80
Fisica para jogos digitais 4 60 20 80
Animagdo e desenvolvimento de jogos 4 40 40 80
Carga Hordria Total do Semestre 20 260 140 400
3° semestre | Inglés instrumental 4 40 40 80
Engenharia de software 4 60 20 80
Gestao de projetos 4 40 40 80
Cultura e semiotica aplicada a jogos 4 60 20 80
Técnicas de edigdo de audio e video 4 40 40 80
Carga Horaria Total do Semestre 20 240 160 400
4° semestre | Gestdo de pessoas e equipes 4 60 20 80
Empreendedorismo 4 40 40 80
Programagio de jogos digitais para consoles 4 40 40 80
Design de jogos e interacdo humano-computador 4 40 40 80
OPTATIVA1 4 60 20 80
Carga Hordria Total do Semestre 20 300 100 400
5° semestre | Inteligéncia artificial para jogos 4 60 20 80
Jogos digitais multijogador 4 40 40 80
Programagio de jogos para web 4 40 40 80
Projeto integrado de Jogos Digitais 4 0 80 80
OPTATIVA II 4 60 20 80
Carga Horaria Total do Semestre 20 200 200 400
RESUMO
Carga Hordria Total das Disciplinas Obrigatérias | 2000
Atividades Complementares | 100
OPTATIVAS
Libras 4 60 20 80
Gestao da Inovagdo e Conhecimento 4 60 20 80
Antropologia teologica 4 60 20 80
Animacao para games 3D e computacgdo grafica 4 60 20 80
Programagdo multiplataforma 4 60 20 80




